
 
 

//CSNU/perso/ID-LOG/Type242C-2547-10-13// 

ID : MATRICULE :              -                  - 

� SEXE : 
 
� ÂGE : 

� TAILLE :              M. 
 
� POIDS :              KG. 

� SIGNALEMENT : 

 

DOSSIER PERSONNEL 

� CORPS : 
 
� GRADE (MOD./PROM.) :                      (      /      ) 
 
� SPEC. : 
 

� DECORATIONS : 
 
� REMARQUES : 

 

ETAT DE SANTE EQUIPEMENT TRANSPORTE ENC 

LOCALISATIONS 
ARMURE 
(UA) 

BLESSURES 
(UD) 

  

0 Crâne     
9 Visage     
8 Poitrine     
7 Poitrine     
6 Abdomen     
5 Abdomen     

4 Bras Sup. Gauche 
Droit 

Gauche 
Droit 

  

3 Jambe Sup. Gauche 
Droit 

Gauche 
Droit 

  

2 Bras Inf. Gauche 
Droit 

Gauche 
Droit 

  

1 Jambe Inf. Gauche 
Droit 

Gauche 
Droit 

  

Fatigue    
Blessures    
Généraux  

TOTAL UD 
UD/Snt 
Stress/EqM 

 
/ 
/   

STATUT   

 UD=0 En pleine forme   

-1 0<UD<½(Snt) Fatigué/Légèrement blessé   

-2 ½(Snt)<UD<(Snt) Epuisé/Gravement blessé   

-5 (Snt)<UD<2(Snt) Etat critique ENCOMBREMENT TOTAL  

 UD≥2(Snt) A l'agonie/KIA Enc/Seuil de Charge / 

 
PENALITES 
STATUT  STRESS  ENC  TOTAL  
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COMPOSANTE 
[MDC] 

EXTENSIONS POLES SPECIALISATIONS (DGM) 

FORCE 
[FOR] 

 
[     ] 

Santé  Cbt    

AGILITE 
[AGI] 

 
[     ] Vitesse  Scl    

PERCEPTION 
[PER] 

 
[     ] 

Défense  Scs     

MENTAL 

[MTL] 
 

[     ] 
Equilibre 
Mental 

 Srv    

EMPATHIE 
[EMP] 

 
[     ] 

Karma 
(Bonus) 

 Tcn    

 
ACTIONS COURANTES 

 
�  �  
�  �  
�  �  
�  �  
�  �  

 

COMBAT 
 

 
Défense (Base/Modifiée) 
 

 
/ 

 
Pénalités (Total) 

 

 
Bonus Karma 
 

   

 

Armes préférées Init. Pot. Att UD Prt ArE  CdF Mun Enc 

�          
�          
�          
�          
�          
 
Notes (capacités spéciales, faiblesses,…) : 
 
 
 
 


